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...Brzeczyki holocronu i personalnych komunikatoréw redaktordw wypetniaty
korytarze i sale budynku w stopniu dobitnie Swiadczacym, ze dzieje sie tu cos
o zywotnym znaczeniu dla wielu istnied. I tak wtasnie by¥o - ogromny ekran w
centralnie potozonym pomieszczeniu, w miejscu, gdzie wszystkie te dzwieki w
niewyttumaczalny sposdb cichty i wyttumiaty sie, byt w pewnym sensie centrum
Inanej Galaktyki. Wszedzie bowiem tam, gdzie zyja inteligentne, Swiadome
swego uczestnictwa w jej zyciu i procesach, znalez¢ mozna videobeamy wyswie-
tlajace doktadnie jego obraz, przekazujace te same wiadomoSci, propagujace
wzorce rozumowania i postepowania. To na nim bowiem skfadane s gotowe mate-
riaty stanowigce nieustannie aktualizowang tres¢ galaktycznego The Coruscant
Globe. Witam tych wszystkich z Was, ktorym udato sie w naszym miesieczniku
znalez¢ jedyny tego typu beam na Ziemi.

Witamy w redakcji The Coruscant Globe, w chwili obecnej wypetniajacej swe
powinnoSci informacyjne i opiniogenne wobec wszystkich inteligentnych bytdw
Inanej Galaktyki w New Imperial City, stolicy terytoridow zajmowanych przez
jedna z nielicznych juz grup wiernych ideom wiecznego Palpatine'a. Na rzecz
tej wtasnie planety, Aurory Prime, jeszcze kilka lat temu praktycznie nie
znanej i wowczas okreslanej jako niegodna nie tylko bycia gospodarzem medium
tego formatu, jak nasz, ale i portu kosmicznego pierwszej klasy, porzucilismy
Perte Galaktyki, Miasto Imperatora - Coruscant.

To jednak by*o niezbedne - od momentu, gdy ponad piec lat temu buntownicy
wsparci przez zdrajcow pokonali Imperatora i zdotali zniszczyé druga Gwiazde
Smierci, a gwarant naszej niezaleznosci - Imperium zaczeto dzieli¢ na coraz
mniejsze frakcje, dowodzone przez samozwaiczych w¥adcow, co utatwiato Soju-
szowi Buntownikdw podbdj kolejnych systemdw - wzmogty sie naciski, by prze-
kazywac wygodne dla zwyciezcow ktamstwa. Trwalismy, wierni swemu przeznacze-
niu, do momentu, gdy dwa lata temu Coruscant przeszfo w rece Buntownikdw.
Wtedy to, nie dajac wiary gwarancjom bezpieczeistwa i propozycji dalszej
dziatalnosci, oferowanej przez napredce sformowany Rzad Tymczasowy Nowej
Republiki, zdecydowalismy uciekac.

Bezpieczna przystan odnalezlismy tu: w systemie Aurora, pod bokiem ostat-
niej wielkiej Floty Imperium, dowodzonej przez ostatniego Wielkiego Admi-
rata Imperium - Ronina. Przy pomocy specjalistdow z Emperor's Hammer zdo-
talismy odtworzy¢ siec komunikacyjna i wolni od naciskow dziatamy nadal,
przekazujac bytom Galaktyki wiarygodne informacje na temat ciagtej eks-
pansji uniwersum Star Wars, przyblizajac inicjatywy tych, ktérzy czuja
sie z nim w szczegdlny sposdb zwigzani i starajac, by stat sie godny
zainteresowania réwniez dla tych, ktdrzy dotad odmawiali zaprzyjaznienia
sie z nim. Mamy tez nadzieje, ze czasu poSwieconego na zapoznanie sie z
nim nie uznacie za stracony...

...Wahadtowiec, widziany za ogromna przezroczysta tafla okna, lekko, i pozor-
nie bez wysitku, unidst sie nad ptyte ladowiska, obrdocit lekko w kierunku
widocznego na ciemniejacym wieczornym niebie Eosa i rozktadajac ptaty przy-
Spieszyt, by po kilku chwilach zniknaé zupefnie. Miejsce zwolnione przezei
zostato.niemal natychmiast zajete przez jedna z taksowek, ktdra najwyrazniej
wyrwata sie z elektronicznej smyczy, na jakiej prowadzona jest wiekszo3c
pojazdow. W chwile pdzniej drzwi do pokoju redaktordw otworzyty sie i wbiegt
do niego mtody cztowiek.

- Wazne obwieszczenie dotyczace wszystkich obywateli systemu Paol'sska, na-
destane przez ambasadora Emperor's Hammer na ten system - Rear Admirala Sa-
riona Biavela.

Niechaj wszem i wobec wiadome bedzie, iz 24 czerwca tego roku, w imperialnym
miescie todzi miejsce mie¢ bedzie spotkanie pod nazwa Star Wars 2000 Celebri-
ty, koordynujace nasze wysitki majace na celu ostateczne unicestwienie quasi-
politycznego tworu, zwanego Rebelia.

Zakres obowiazkdw, jakie stawia przed nami sytuacja, jest ogromny, dlatego
tez ponizej znajdziecie zaledwie skrdot porzadku spotkania:

1. KONCERT SYMFONICZNY, a SciSlej POLSKA PRAPREMIERA muzyki Johna Williamsa
z czesci I, IV, V, VI Star Wars, w wykonaniu 130-TOOSOBOWEGO CHORU i ORKIESTRY
TEATRU WIELKIEGO w todzi;

2. POKAZ KINOWY Star Wars Episode I: The Phantom Menace oraz Edycji Specjalnej
Trylogii w jednym z najwiekszych kin w Polsce - Ydodzkim Battyku;
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3. TURNIEJ MULTIPLAYEROWY: 20 komputerdw w sieci lokalnej + 2Mb Swiattowodowe
tacze state (dzieki uprzejmoSci Telekomunikacji Polskiej SA) ze Swiatem.
Przewidziane platformy szkoleniowe to: X-Wing vs. TIE Fighter, Jedi Knight
oraz X-Wing Alliance (wszystkie wydane w Polsce przez LEM Multimedia);

4. GIEEDA KOLEKCJONERSKA (uwaga: znaczace obnizki cen): wszystkie pozycje
Star Wars wydane przez AMBER, EGMONT oraz ISA (Star Wars Collectible Card
Game) . Dodatkowg atrakcja moze by¢ oficjalny pokaz potaczony z turniejem SW
CCG; Swoja obecnoS¢ zapowiedziato rowniez LEGO.

5. TURNIEJ WIEDZY OGOLNEJ o Star Wars z *bardzo* wieloma CENNYMI NAGRODAMI,
fundowanymi przez wymienionych powyzej sponsordw;

6. Spotkania z tworcami i animatorami polskiego fandomu, wydawcami, przedsta-
wicielami medidw i generalnie wszystkimi, ktdrzy zaangazowani sg w rozwdj
Star Wars w Polsce.

UWAGA: Impreza zostata zaaprobowana przez LUCASFILM LIMITED!

Zapewnienie swego uczestnictwa w tak doniostym wydarzeniu nabywa sie po-
przez wykupienie akredytacji, ktdorej koszt wynosi 65 PLN, a ktdra gwaran-
tuje petny udziat we wszystkich atrakcjach w czasie trwania Star Wars 2000
Celebrity:

Wptaty nalezy dokonywaC na konto:
BANK HANDLOWY-Pion BankowoSci Detalicznej
ul. Chatubifskiego 8
00-950 Warszawa
10300019-1283850056

Ponadto prosze o przestanie kopii odcinka wptaty wraz z *dokladnymi* danymi
osobowymi (1istownie badz na kartce pocztowej) na adres:

Sebastian R. Biatek

ul. Piortrkowska 123/7

90-430 todz

Najswiezsze informacje na temat imprezy znajdziecie na podstronie jednego z
najlepszych starwarsowych serwiséw informacyjnych w Polsce - Ord Mantell pod
adresem:

http://www.starwars.priv.pl/xconst/sw2000.htm

badZ kontaktujac z organizatorem dostepnym pod adresem:
sebithegreat@go.com

Pamietaj, tego Swieta naprawde nie mozesz przeoczyc!
May the Dark Side of the Force be with you...
AMB/RA Sarion Biavel/DREAD Tranquility

PS Ach, jeszcze jedno - jezeli stowa te jakims przypadkiem dotarty do zwolen-
nikow Sojuszu Buntownikow... no cdz, Wy rowniez czujcie sie zaproszeni".

My ze swej strony dodac mozemy, ze patronat medialny nad impreza objety -
telewizyjna .Dwojka (Program drugi TVP), radiowy Manhattan (fodzkie radio
Manhattan) i magazyn CD-Action. Bedziemy wiec tam i mamy nadzieje spotkac sie
z Wami.

...Byc moze niektdrzy z Was czuja niedosyt - dwie strony to rzeczywisScie bardzo
niewiele. W przysztosci jednak mamy zamiar poszerzy¢ The Coruscant Globe na
Tamach CD-Action. Istnieje rowniez moz1iwoSC zawarcia jego html-owej wersji na
cover-cd (prawde mowiac - tak miato by¢ juz w numerze aktualnym). Jedyng prze-
szkodg - ta sama, ktdra uniemozliwita debiut krazkowej edycji juz teraz - jest
brak materiatow, by wypetnic nimi ta przestrzen. Jesli wiec czujesz, ze powi-
niene$ podzielic¢ sie tekstem, grafika, recenzja filmu, gry, opisac klub Star
Wars, ktorego cztonkiem jestes - pisz na adres gem.ini@silvershark.com.pl.
Pomy$1 - czy nie chciates byc redaktorem i docierac do wielu tysiecy podobnych
Tobie fanow? Pamietajcie jednak o koniecznosci respektowania praw autorskich i
towarowych Lucasfilm Limited i innych Ticencjobiorcow - prace naruszajace ten
warunek nie maja szans doczekania sie publikacji i 1adowac beda natychmiast w
Jjamie redakcyjnego sarlacca. Czekamy na odzew, od niego zalezy byc albo nie byc
Star Wars na tamach naszego miesiecznika!
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Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce...

Byt to czas odradzania sie strawionych rakiem nieudolnej, a czestokroC
i Swiadomie szkodliwej polityki, struktur politycznych i gospodarczych
dawnej Republiki. Nowo proklamowane przez bytego Kanclerza Nadzwyczaj-
nego Palpatine'a, wyczekiwane przez wiekszoSc inteligentnych bytow ga-
laktyki jako objawienie tak potrzebnych wowczas rzadow silnej reki,
Imperium stato na progu ostatecznego sukcesu. Sukcesu, ktdrego nie
byty w stanie umniejszy¢ niezdrowe ambicje i knowania garstki odsunie-
tych od wtadzy i Zrodet nielegalnego dochodu politykdw...

Byt to czas, gdy w przestrzeni, uprzednio nawiedzanej jedynie przez
rozzuchwalone bezkarnoscig flotylle piratow i statki Yowcow niewolni-
kow, zaczety pojawiaC sie pierwsze Niszczyciele Gwiezdne klasy Zwycie-
stwo, stanowiace zapowiedZ ostatecznego triumfu pokoju, sprawiedliwo-
Sci i dobrobytu wszedzie tam, gdzie sie pojawiaty. Czas formowania sie
ogromnych sit imperialnych, zbudowanych w znacznej mierze z ochotnikow
widzacych jedyna szanse na harmonijny rozwdj w zjednoczenie Swiatdw
galaktyki pod wtadztwem w petni kompetentnego cztowieka - nowo miano-
wanego Cesarza - Palpatine'a.

Nieprzypadkowo zapewne mozna potgczy¢ okres apogeum potegi Imperium z
faktem pojawienia sie na scenie dziejowej jednego ze wspomnianych ochot-
nikow, humanoida pochodzacego z rasy pdoZniejszego geniusza strategii
Wielkiego Admirata Thrawna, a po tragicznej Smierci prawdziwych rodzi-
cow adoptowanego syna Lorda Alvaak' '-/mtodego idealisty Stephana. W
wiele lat pozniej maz ten, w dniu swych 18 urodzin, zrezygnuje z funk-
cji cztonka Izby-Lordow na Coruscant i - realizujac swdj plan walki z
tymi, ktdrzy zniszczyli mu dziecinstwo - wstapi do Akademii Imperial-
nej. Na znak zerwania z przesztoSciag i oddania gtownemu celowi odrzuci
tytut lordowski i przyjmie, wzorujac sie na jednej z mitologii, jakie
poznat, miano Ronina.

Pozniejszy okres.jego historii to zaledwie pojedyncze wzmianki w ar-
chiwach. Wyjatkowo uzdolniony nie miat problemdw, by ukoiiczy¢ Akademie
i stac sie jednym z najszybciej awansujacych oficerdw w historii Floty
Imperialnej. Pierwsze obszerne raporty dotycza jednak czaséw, gdy, po-
nad 5 lat temu, zostat mianowany dowddca skrzydta mysliwskiego na po-
ktadzie Niszczyciela Gwiezdnego MSciciel, wchodzacego w sktad Floty
Uderzeniowej dowodzonej przez Lorda Vadera i niedtugo po tym - jak
dowiedziec sie mozna z archiwum Emperor's Hammer - mianowany przez
Imperatora Palpatine'a trzynastym Wielkim Admiratem.

Promocja nieznacznie wyprzedzita tragiczng Smierc Imperatora na dru-
giej Gwiezdzie Smierci, w poblizu lesistego ksiezyca planety Endor.
Wiemy wszyscy, ze po niej Imperium znalazto sie w rozsypce, jego
terytorium za§, obszar spokoju i dobrobytu dla wszystkich zamiesz-
kujacych ja bytow - poczeto sie szybko kurczyc. W tym samym jednak
czasie, ocalaty z pogromu pod Endorem Emperor's Hammer, powrdcit,
by ocali¢ cho¢ resztki dawnej chwaty Imperium. Opierajac sie na
systemie Aurora, poczat odpierac ataki coraz Smielszych i coraz
bardziej zadufanych w sobie si* Sojuszu Rebelii. Jego stawa, Floty
elitarnej i niepokonanej, rosta szybko. Rownie szybko rosta rowniez
liczba tych, ktorzy poprzysiegli sobie, korzystajac ze wszelkich
mozliwych sposobdw, powstrzymac raka Rebelii i skupili sie przy
Roninie; w chwili obecnej jest nas ponad 3000 osdb - Tudzi w roznym
wieku - od 50-ciolatkdw po najmfodszego pilota w historii Gwiezd-
nych Wojen - 7-miolatka...

Emperor's Hammer jest nazwa najwiekszego Swiatowego zrzeszenia wielbi-
cieli gier spod znaku Star Wars (za wyjatkiem, co zrozumiate, Yoda
Stories i Star Wars Racer), ludzi o wyraznym nastawieniu pro imperial-
nym, chcacych i potrafigcych dobrze sie bawi¢ w warunkach symulowanej
hegemonii wojskowej. Klub, bo tak nalezy interpretowac sformutowanie
'zrzeszenie', opiera sie catkowicie na dobrowolnosci zabawy i poszano-
waniu praw innych cztonkdw - to dzieki temu niemal zupetnie nie spotyka
sie Tudzi, ktorzy poprzez swe zachowanie, chorg ambicje i zamiane prio-
rytetow waznoSci zycia naprawde i zycia w klubie niszcza przyjemnosé
innym. Emperor's Hammer jest organizacja dobrowolng i darmowg - czton-
kostwo w nim nie jest uzaleznione od pochodzenia, koloru skéry, wyzna-

wanej religii, czy przekonai (dopdki nie godza one w wolnoS¢ innych
cztonkdw), wreszcie - majatku. Wszystkim czego potrzebujesz, by stac
sie fanem zrzeszonym, jest dostep do Internetu i chec zabawy. (Uprze-
dzajac pytania - nie, nie jest to sekta religijna, ani zadna inna -
ciezko zreszta pokusic sie o taki sad, gdy uwzgledni sie fakt, ze czton-
kowie Emperor's Hammer rozproszeni sa po catym Swiecie.)

Pare miesiecy temu w CD Action pojawi? sie tekst o Mtocie Imperatora,
ktory miatem przyjemnoS¢ wspottworzyé. Nacisk w nim potozonoe na jedng
z podgrup - ta zwigzang z symulatorami kosmicznymi Lucas Arts - TIE
Fighterem, X-Wing Alliance, X-Wing vs. TIE Fighter. Ten tekst ma nieco
inne zadanie - ma udwiadomic Wam, ze wcale nie trzeba Tubi¢ latac,
wiecej - wcale nie trzeba Tubi¢ graé, by méc odnalezé sie wsrdd czton-
kow Emperor's Hammer. Obok rzeczywiScie "lotniczych" grup, jak TIE
Corps, czy Infiltrator Wing (zrzesza pilotdw X-Winga), istnieje cata
rzesza innych grup, umozliwiajacych zabawe we wszystkie, zwigzane ze
Star Wars, sposoby. Najwieksza, po TIE Corps, podgrupa jest Dark Bro-
therhood - zrzeszenie Tudzi wyczulonych na Moc i studiujacych jej pra-
wid¥a. Wielbiciele sieciowych gier FPP moga dotaczy¢ do Hammer's Fist,
by stuzy¢ Imperium jako Szturmowcy. Ci, ktérzy pokochali Rebellion, a
zapewne teraz i Force Commander, moga dotaczyc do Directorate - grupy
zajmujacej sie taktyka i strategiag. Nieco inna formg realizacji "sta-
tegow" moze by¢ podgrupa nazwana wprost Strategists - zajmujaca sie
Star Wars Collectible Card Game. Wreszcie, tym, ktdrzy nie zamierzaja
wigza¢ sie z zadna komputerowa gra, zaproponowac mozna The Fringe,
czyli zrzeszenie ludzi grajacych w fabularne Role Playing oraz - dla
dyskutantow - Imperial Senate. Podgrupy te bede starac sie, badz samo-
dzielnie, badZ za poSrednictwem ktdregos z ich cztonkdw, zaprezentowac
w kolejnych numerach CD-Action.

Tymczasem, z racji ograniczonego miejsca ogranicze sie jedynie do stwier-
dzenia, ze wszystkie je tacza ze sobg dwa fakty - pierwszy: bezpo3red-
nio wspéttworza Emperor's Hammer i drugi - ze cechuje je ogromnie roz-
budowana warstwa motywacyjna. Klub oferuje bowiem lTudziom nie wahaja-
cym sie dziatac mozliwoSci "kariery" - czy to wojskowej, czy politycz-
nej. System wyrézniefi, odznaczef, nagrod (naturalnie wirtualnych) jest
tym, co obok wielkosci i trwatoSci - ma juz ponad 5 lat - pozytywnie
wyrdznia klub na tle innych zrzeszei tego typu. Tak naprawde jednak
tym, co czyni Emperor's Hammer tworem najzupetniej niepowtarzalnym sg...
ludzie, a doktadniej: przyjaciele z catego Swiata!

Sporzadzono na podstawie materiatéw Emperor's Hammer, za wiedza i przy-
zwoleniem GA Ronina przez:

FL/CM Artyis/Sigma 3-1/Wing I1/SSSD Sovereign

PCx5/1SMx8/MoI [DRAG]
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DJK Artyis (Sith)/AED/House Caliburnus of Clan Scholae Palatinae, DC

Adresy stron www:

Strona gtowna Emperor's Hammer:
http://www.emperorshammer.org/
Strona gtowna TIE Corps:
http://www.tiecorps.or

Strona gtowna Dark Brotherhood:
http://www.darkbrotherhood.com/

Tu rowniez prosze o kontakt ludzi zwigzanych z rdznymi klubami - pol-
skimi i zagranicznymi. Jesli chcecie uzyskac szanse ich rozpropagowa-
nia - sporzadzcie ich prezentacje i przyslijcie na adres gem.ini@si-
lvershark.com.pl z akronimem TCG w temacie.

Star Wars w CD Action?

Informujemy, ze nasz kacik poSwiecony jest gtownie grom (i zjawi-

skom okofogrowym) bazujacym na Swiecie wykreowanym przez tworcow
Star Wars. Dlatego na pytanie: co ma wspdlnego Star Wars z kompu-
terami - odpowiadamy: gry.
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