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Miejsce: imperialne miasto todz
Czas: 24 czerwca roku Imperium 2000

Plan:
- koncert symfoniczny - po raz pierwszy w Polsce muzyka
Johna'Williamsa w tak cudowny sposdb ilustrujaca sage
Star Wars w wykonaniu 100 osobowej orkiestry i 30
osobowego choru w sali koncertowej Teatru Wielkiego
w todzi (plac Dabrowskiego)
- pokaz kinowy Episode I: The Phantom Menace na naj-
wiekszym ekranie kinowym w Polsce (kino Battyk, 600
miejsc, ul. Narutowicza 20)
Organizatorzy staraja sie rowniez o kopie oryginal-
nej trylogii, jednak prawdopodobnie wszystkim co uda
sie im osiagnac bedzie pokaz video na projektorze i
sprzecie audio wysokiej jakosci
- turniej sieciowy w XvT, JK i XWA
- sprawdzian wiedzy o jedynym istniejacym
uniwersum Star Wars
- gietda kolekcjonerska: CCG, modele plastikowe i
gry komputerowe z pod znaku SW - wszystko w atrakcyj-
nych cenach (np. gry jak X=Wing Alliance - w okoli-
cach 80 ztotych!)
- sesje i turnieje CCG i RPG
- spotkanie z wydawcami i fandomem (Nowa Fantastyka,
CD Action, Amber)

ROBOCZY PLAN IMPREZY:
10:30 Rozpoczecie imprezy.
11:00 do 15:00 Eliminacje turniejow multiplayer w
XvT, JK, i XWA;
11:30 do 14:00 Rownoczesnie dwa pokazy EI PM w kinie
Baltyk, kazdy po ok. 500 osob,
15:30 do 17:00 Finaty turniejow gier multiplayer
13:00 Turniej gry w CCG oraz pokaz gry organizowany
przez jej polskiego wydawce firme ISA
12:00 do 16:00 Turniej wiedzy o Star Wars - elimina-
cje
17:00 do 18:00 Finat turnieju wiedzy o Star Wars
18:30 Uroczysty koncert w Teatrze Wielkim

Uwagi:
- Sity specjalne Imperium sposobia sie do akcji po-
chwycenia Luka Skywalkera (aka Mark Hammil), ktdry
Jjakoby ma pojawic sie w trakcie imprezy.
Niestety - informacja ta wciaz oczekuje na potwier-
dzenie
- Wydawca ksiazek Star Wars - Amber - zapowiedziat
sprzedaz wersji specjalnej nowego tytulu z serii -
Jjedynie 2000 sztuk i tylko na Star Wars 2000 Celebra-
tion (wersja jak pojawi sie w sklepach bedzie miec
inna oktadke!)

Koszta:
6521 za osobe
Wliczony w to jest: koncert, pokaz filmowy, udziat w
turnieju multiplayerowym (lwig czeS¢ optaty pochta-
nia wynajem teatru i optata orkiestry i chéru)

Pienigdze nalezy wptacaé na konto:
"BANK HANDLOWY w WARSZAWIE-Pion Bankowosci Detalicznej
ul. Chatubifskiego 8, 00-950 Warszawa
nr konta 10300019-1283850056

Dodatkowo uprasza sie o przestanie kserokopii po-
twierdzenia wptaty z doktadnymi danymi osobowymi
(imie, nazwisko, adres, e-mail) na adres:

Sebastian R. Biatek
ul. Piotrkowska 123/7
90-430 t0DZ
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Zadnemu szanujacemu sie fanowi sagi Lucasa nie jest
zapewne, a juz na pewno nie powinna byé, obca nazwa
Shadows of the Empire - Cienie Imperium. To historia
zazdroSci i bezwzglednego dazenia do wtadzy, ale
takze mitoSci i przyjaini, opowiedziana z iscie
starwarsowg swada.

Akcja Cieni rozgrywa sie w czasach umieszczonych
pomiedzy Imperium Kontratakuje a Powrotem Jedi. Luke,
Leia i ich przyjaciele prébuja odnalezé Hana Solo
zatopionego w karbonicie, podczas gdy Boba Fett ma
ktopoty z dostarczeniem tego tadunku do Jabby. W
historii tej jak widaé wystepuja wszyscy znani bo-
haterowie - zaréwno po stronie Imperium jak i Rebe-
1ii, plus dodatkowo paru zupetnie nowych jak Ksiaze
Xizor (szef Black Sun), ktory planuje zastapic Va-
dera jako prawa reka Imperatora czy (tym razem po
stronie Sojuszu) najemnik Dash Rendar, wynajety
przez Leie jako swoisty bodyguard jej brata.

Obok aktordw planu pierwszego pojawiaja sie takze
znani bohaterowie epizodyczni - niektdrzy znani juz
wczesSniej, np. szpieg Jix, towcy nagrdd Bossk i
Zuckuss, ale i zupetnie nowi jak perfekcyjny, a przy
tym piekny cyborg Guri (o oprogramowaniu i wygla-
dzie zefskim!).

Shadows of the Empire nie jest przy tym pojedyncza
opowieScig. To caty biznes powstaty na jej kanwie,
na ktory sktadaja sie gra komputerowa, ksiazka,
komiks i cate mndstwo innych gadgetow.

WeZzmy na przyktad gre komputerow3, wydana pod tym
samym tytutem przez LucasArts na platforme Nintendo
64 a w pare miesiecy pdziniej przekonwertowana na
pecety. W tej zrecznoSciowce z elementami przygodo-
wymi kierujemy losami Dasha Rendara, ktory ratuje
Luke'a przed niebezpieczefistwem ze strony chcacego
go zabic Ksiecia Xizora i Dartha Vadera chcacego go

zmusic¢ do przejscia na Ciemna Strone Mocy. Byc moze
nie byta ona rewolucyjna, ale i z cata pewnoscia nie
byta takze i jedynie przecietna! Zreszta - jak mnie-
mam - fanom gier i Star Wars na pewno przypadnie do
gustu.

Rownoczesnie z gra powstata takze ksigzka autorstwa
Seve'a Perry'ego. Pierwszy w dwu gtownych watkow
opowiada perypetie Luke'a Skywalkera, ktdry powoli
dorasta do roli rycerza Jedi. Jednocze$nie mowi tez
o Lei i Chewbacca'e, probujacych z pomocg Lando dostaé
sie do Black Sun i skorzystac z jego doskonatej siatk
wywiadowczej.
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Drugi watek ksiazki przedstawia sytuacje jaka panu-
je na Coruscant, w samym centrum galaktyki. W tej
czesci gtowne role odgrywaja Vader, Xizor oraz Im-
perator. Vader obiecat Imperatorowi dostarczenie
Luke'a i przeciaggniecie go na ciemna strone, nato-
miast Xizor zamierza zastapic go u boku Imperatora.

Najlepszym kaskiem dla fana bedzie jednak zapewne
komiks oparty na historii Cieni Imperium. Pierwot-
nie wydany zostat on w szeSciu odcinkach, ale, jako
ze spotkat sie z zywiotowym przyjeciem, stworzono
réwniez jego wersje specjalng - w jednym tomie, na
doskonatym papierze, i z dobra (acz nie idealna)
oktadka. MySle, ze jest to pozycja wyjatkowa, po-
niewaz opowiada gtdwnie o losach najlepszego Yowcy
nagrod jakim jest bez watpienia Boba Fett, ktdry na
poktadzie Slave I przewozi wazny Yadunek: zamrozo-
nego w karbonicie Hana. Ten fakt powoduje natural-
nie zazdro$¢ innych Yowcow, ktdorzy ani mysla o od-
puszczeniu sobie wysokiej nagrody wyznaczonej przez
Jabbe - to wtasnie dlatego Boba ma ogromne ktopoty
z dostarczeniem przesytki na Tatooine...

Jedynym problemem d1a polskich fandw Star Wars jest
to, ze komiks ten, w tak wspaniatym wydaniu, jest u
nas niedostepny. Jest jednak na to rada: juz od dawna
mozna bowiem zaméwié Shadows of the Empire za po-
Srednictwem licznych ksiegarni internetowych.

Mowiac o tej wielkiej starwarsowej kampanii, nazwa-
nej przez Perry'ego multimedialna, nie mozna zapo-
mnie¢ figurkach znanej firmy Kenner (a wtasciwie
Hasbro), ktora wyprodukowata nowa serie bohaterdw,
statkow itp., czy Micro Machines (Galoob) - tworcy
miniaturowych figurek. I to jednak nie koniec - Joel
McNeely skomponowat soundtrack specjalnie dla tej
wspaniatej opowiesci, a fani gier fabularnych moga
zanurzyC sie w Swiat Shadows of the Empire dzieki
odpowiedniemu podrecznikowi. Co wiecej - powstaty
nawet karty kolekcjonerskie Topps.

€6z, niemato tego. Powszechnie wiadomo jednak, ze Star
Wars to dobry intere$: w USA mozliwe s3 wiec do kupie-
nia dodatkowo reczniki, kubki, dfugopisy... - stowem
wszystko! Jak jest u nas - rowniez wiemy - nieosiagal-
na jest nawet dziesigta czeSC tego co fani w Stanach
Zjednoczonych zwykle moga miec... A szkoda...

sith@viper.pl




"...Jestesmy elitq elity. Awangardg Imperium. Straznikami honoru, ryce-
rzami gwiazd. Jeste$my najlepszymi pilotami w Galaktyce, latamy na naj-
doskonalszych maszynach, jakie tylko czlowiek mogt skonstruowac.
JesteSmy TIE Corps."

- Motto Imperialnej Platformy Treningowej "Daedalus"

...To jest opowie$é mego zycia. Zycia, ktore juz od najmtodszych lat, od
stodkiego dziecifstwa, chciatem poswieci¢ innym. Na wszystkie Swieto-
Sci, jak bardzo zawsze mnie bolato nieszczeScie i cierpienie innych...!
Jak bardzo chciatem co$ zmienic, jak serce me szarpato sie i wito w
bolu, gdy widziatem ciemiezonych, bitych i upokarzanych przez fatszywa
i obtudna Nowa Republike...! Wiem, ze mnie rozumiecie, ze wiecie jak to
jest, gdy czujesz, ze co$ trzeba zrobic, powiedziec ztu "nie!", stanac,
zastoniC wtasng piersig stabszych, wykrzyczec oprawcom w podtg twarz
"Nie mozecie!" i trwac, trwac za wszelka cene, walczy¢ do ostatniego
tchnienia, do ostatniej kropli krwi... Znacie tez z pewnoScig to paskud-
ne uczucie bezsilnoSci, te ponurg niemoc i zwatpienie, ktéra przychodzi
wraz ze SwiadomoScig, ze samemu nie powstrzyma sie catej nieprawosci, w
pojedynke Swiata sie nie zmieni...

Tak, z tym emocjonalnym piektem przyszto mi sie mierzyc... Do czasu
jednak. Do momentu, gdy - wiedziony zaréwno gfosem serca, jak i rozumu
- zrobitem jedyng rzecz, jaka w tej sytuacji zrobi¢ mogtem. Wiedziatem,
ze tylko to pomoze mi zrealizowac moje marzenia, ze tylko wtedy spetnia
sie moje sny.

Zaciagnatem sie do Floty Imperium.

I to zmienito moje zycie.

Na poczatku trafitem na Platforme Treningowa "Daedalus", gdzie przyszli
piloci doskonalg swe umiejetnoSci praktyczne oraz zdobywaja wiedze teo-
retyczng. Tu wtasnie, rzec by mozna, hartuje sie stal. Szkolenie koficzy
sie egzaminem sprawdzajacym nabyte umiejetnoSci; jes1i wypadnie on po-
mySinie, kadeci awansowani sa do stopnia podporucznika i przydzielani
do regularnych jednostek Tiniowych.

Wiedzcie, ze czas spedzony na "Daedalusie" to jeden z milszych okresdw
w moim zyciu. Pamietam te niecierpliwo3c, ten dreszcz emocji, te Swia-
domoS¢, ze jeszcze tylko odrobina wysitku, a w koficu bede mdgt ziscic
swe marzenia, zasiaSC za sterami poteznego my$liwca, stanaé w obronie
Pokoju i Porzadku.

I wreszcie ten dzied nadszedt. Dostatem przydziat do II Skrzydta Mysliw-
skiego stacjonujacego na SSSD Sovereign, okrecie flagowym Emperor's Ham-
mer, do Eskadry Sigma. I tak zaczeto sie to, co trwa po dzi§ dzien.
Zapytacie pewnie, jak wyglada codzienno$¢ w stuzbie Imperium. Odpowiem
tak - zamknijcie oczy i wyobraZcie sobie coS, co sprawia wam w zyciu
najwieksza przyjemno$c. Teraz wyobraZcie sobie - tak, wiem, ze to sza-
lenie trudne! - co§ dziesiec razy przyjemniejszego.

Ale to nadal nie jest nawet niewielki utamek radoSci, jaka przynosi
stuzba w TIE Corps!

Zatoze sie jednak, ze chcecie wiedzieé co$ konkretniejszego. Dobrze -
opowiem wam zatem.

Jestesmy zorganizowani w doskonale funkcjonujaca i Swietnie sprawdza-
jaca sie w praktyce strukture. Cata Flota, obecnie ponad 1100 pilotdw,
dzieli sie na Grupy Bojowe, Skrzydta My$liwskie, Eskadry i Klucze My-
sliwskie. Podstawowg jednostka organizacyjna jest Eskadra, czyli grupa
dwunastu pilotow. Eskadry nazywane s3 (gtownie) od greckich Titer alfa-
betu, kazda z nich posiada tez wrasny nickname i motto - krdtko méwiac,
kazda z nich jest indywidualna i niepowtarzalna - tak, ze pilot Tatwo
sie moze z nig utozsami¢. Do czego za$ uprawnia - i zobowiazuje! -
status pilota Imperium?

Przede wszystkim - nieustannie doskonali sie swe umiejetnoSci w najroz-
niejszych zawodach organizowanych przez poszczegdlne komorki Dowddztwa
Floty. Zasady zawodéw moga by¢ rdzne - od rywalizacji pomiedzy poszcze-
g6lnymi pilotami (TIE League), przez zawody pomiedzy Eskadrami (Squ-
adron League) czy grupami Eskadr, az po pojedynki pomiedzy catymi Skrzy-
dtami MySliwskim czy nawet z innym organizacjami (jak np. Rebel Squ-
adrons). Zareczam wam moim stowem, ze s3 to jedne z najbardziej fascy-
nujacych wydarzen, jakich miatem okazje doswiadczyc!

Nalezy jednak z cata moca zaznaczy¢, ze Imperium nie potrzebuje (i -
wbrew panujacej powszechnie opinii - nigdy nie potrzebowato!) zautoma-
tyzowanych maszyn do walki! Potrzebujemy czego$ wiecej - pilotow, kto-
rzy nie tylko potrafia zasias¢ za sterami my$liwca i ruszyC w gwiezdny
bdj, ale tez - a moze przede wszystkim! - Tudzi, uksztattowanych, indy-
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widualnych jednostek, kogos, kto ma nie tylko umiejetnoSci, ale tez cha-
rakter. I dlatego tez organizowane sa zawody majace podstawe inng niz
latanie - konkursy Titerackie czy graficzne to tez codzienno$¢! Poza tym
mamy rowniez Imperialna Akademie Uzbrojenia i Taktyki, gdzie odbyc mozna
wiele roznorodnych kursdéw podnoszacych umiejetnosci nie tylko pilotazu,
ale takze np. tworzenia dodatkowych misji do TIE Fightera, nauki jezyka
HTML i wiele, wiele innych.

Ale wiecie, o ile najrézniejsze zawody i kursy s3 naprawde emocjonujace i
dostarczaja wiele satysfakcji, najpiekniejsze w TIE Corps jest jednak to,
ze nareszcie znalaztem sie w grupie Tudzi podobnych do mnie. Tak, to jest
wtasnie to, o czym wspominatem - nie musze juz samotnie stawiac czota Ztu,
mam teraz grupe zdeterminowanych, godnych zaufania przyjaciot, ktorzy -
Jjak ja - marzg o pokoju i bezpieczefstwie, i sa w stanie bez chwili wahania
oddac swe zycie za ideaty, w ktdre wierza. Szalenie wazne jest takze to,
ze z ludZmi tymi moge najzwyczajniej na Swiecie, kiedy tylko mam ochote,
porozmawiaC, wiecie, tak sobie pogadac na kazdy temat, o wszystkim i o
niczym. Powiadam wam, ich towarzystwo jest wtasnie tym, co czyni mnie
szczesTiwym!

Oczywiscie, wierna stuzba Imperium jest zawsze nagradzana! Piloci, ktorzy
wykazuja wystarczajaco zaangazowania i umiejetnosci, zdoby¢ moga najréz-
niejsze medale, a takze - w wyjatkowych wypadkach - zosta¢ promowani na
wyzszy stopied wojskowy. Wierzcie mi, satysfakcja, jaka odczuwa sie po
awansie nie ma sobie rdwnych...!

Jes§1i chodzi o moja osobe, w to TIE Corps jestem od ponad roku. W tym
czasie dostuzytem sie stopnia kapitana, zdobytem kilka odznaczef, ukofi-
czytem pare kursow w Akademii Uzbrojenia i Taktyki, przez pewien czas
bytem nawet dowddca Eskadry Sigma, co wspominam nad wyraz mito. Niebywale
podniostem takze swoje umiejetnoSci pilotazu; wiem takze, ze dzieki upo-
rowi i determinacji, ktora w czasie mojej sfuzby musiatem sie wykazac,
jestem teraz lepsza osoba.

Coz, zblizam sie juz do kofica mej historii. Chciatbym wiec tylko dodaé, ze
stuzac w TIE Corps doSwiadczytem tylu emocji, przezytem tyle ciekawych
chwil, ze mozna by nimi obdzieli¢ z setke innych osdb!

Dlatego tez prosze was wszystkich, ktorym nie jest obojetny Tos mieszkaf-
cow Galaktyki: postuchajcie mych stow i dotaczcie do nas, do elity elit,
do TIE Corps! Nie pozatujecie swego wyboru - to moge wam z cata pewnoscia
obiecac!

Wreszcie rzecz ostatnia, juz catkiem prywatna. Chciatbym sie wam po prostu
zwierzyC. Wiecie, mam nareszcie spokojne sumienie, ze cata swoja energie
i site wykorzystac moge na obrone stabszych, na przywrécenie tadu i spra-
wiedliwoSci w Galaktyce. Krotko mdwiac - na czynienie dobra. A czymze bez
tego bytby cztowiek...?
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FM/CPT Todbringer/Sigma 3-4/Wing I1/SSSD Sovereign
BS/PCx9/ISMx14/0V [CAVL]
{IWATS-TT-XTT-SM/1}

Kontakt:

Strona gtéwna TIE Corps:
www.tiecorps.org
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